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Resumo

A inteligéncia artificial tem revolucionado os processos de trabalho, notadamente no
contexto das atividades criativas. De um lado, observa-se um numero crescente de individuos
amplamente envolvidos com o uso dessa tecnologia; de outro, existem receios significativos
acerca da possibilidade de tais inovagdes comprometerem a criatividade e a praxis da
produgdo artistica. Este trabalho tem como objetivo principal apresentar um levantamento
das principais ferramentas voltadas para a producdo de animagao baseadas em tecnologias de
inteligéncia artificial e automagao na animagao. Em um segundo momento, ¢ apresentado um
panorama dos aspectos positivos e negativos relacionados ao uso dessas ferramentas. Por
fim, pretende-se mapear a evolucdo do desenvolvimento desses recursos, bem como projetar
0s possiveis impactos a curto, médio e longo prazos para a area.

Palavras-chave: Animagao, Inteligéncia Artificial, Tecnologias generativas.

Abstract

Artificial intelligence has been revolutionizing work processes, particularly in the context of
creative activities. On one hand, there is a growing number of individuals deeply engaged
with the use of this technology, on the other, there are significant concerns about the
potential for such innovations to undermine creativity and the practice of artistic production.
The primary objective of this paper is to present a survey of the main tools focused on
animation production that are based on artificial intelligence technologies and automation.
In a second stage, it offers an overview of the positive and negative aspects related to the use
of these tools. Finally, it aims to map the evolution of the development of these resources, as
well as to project their potential short-, medium-, and long-term impacts on the field.
Keywords/Palabras clave/Mots clefs: Animation, Artificial Intelligence, Generative
Technologies.

1. Estabelecendo os parametros

O primeiro passo para a produgdo deste trabalho ¢ realizar um percurso por algumas
das ferramentas de Inteligéncia Artificial populares que prometem gerar animagoes a
partir de prompts e verificar o nivel de possibilidade de produgdo de animagdes que

se consegue obter destas ferramentas. Para tanto, serdo realizados testes empiricos e

! Autor, breve curriculo de até 5 linhas. Notas de rodapé, com entrelinhamento

simples, Times New Roman, corpo 10, justificado.
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sera estabelecida uma tabela de parametros para analisar os niveis de interagdo que

essas ferramentas conseguem ofertar no status atual.

Personagem fiel ao prompt - Se o personagem criado mantém as caracteristicas

descritas no prompt;

Manutencio das caracteristicas do personagem em outras cenas - Para se criar
uma animagdo completa, a ferramenta precisa manter as caracteristicas dos

personagens nas diversas cenas onde o mesmo aparece;

Lip Sync - O lip sync ¢ um processo de criagdo de movimentos labiais para fala, em
animagdes onde existam didlogos, os personagens precisam movimentar a boca para

que o espectador acredite que o dialogo esta sendo dito por ele;

Personagens com interpolacdo de quadros - Entende-se por interpolacdo de
quadros, movimentos ricos dos personagens, movimentos dos bragos, das pernas,
dos dedos, do rosto, do cabelo, o tipo de movimentagao que faz o espectador

acreditar na animacao;

Movimentos secundarios - Em uma animacgdo, além dos movimentos dos
personagens principais, ¢ importante que os cendrios e os personagens secundarios

também possuam movimentos;

Histéria Completa ou Cena descrita - Neste caso, vamos testar se a [A selecionada
apenas reproduz a cena citada no prompt ou se ela gera uma historia com comego,
meio e fim para a cena descrita. Aqui é apenas para categorizar o tipo de ferramenta,

ndo ¢ um recurso que imprime mais ou menos qualidade a ferramenta;

Possibilidade de Edicao do resultado - Possibilidade de recriar ou editar a cena

criada modificando parametros;

Limite de caracteres do prompt - Quantidade de caracteres possiveis para o

prompt;

Preco por més da versdo completa - Apenas para verificar o custo operacional para

se utilizar a ferramenta.

A partir destes Parametros sera feita a analise das ferramentas destacadas, mas antes
¢ importante compreender como a automacdo na animag¢ao comegou, 0s primeiros
programas de destaque a utilizar sistemas generativos.
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2. Sincronismo Labial / Lip sync

As primeiras ferramentas utilizadas para produg¢do de animacdo que permitiam
automacdo baseada em inteligéncia artificial foram as ferramentas de Lip Sync, o
sincronismo labial sempre foi um grande desafio para a animagdo, principalmente
pela dificuldade técnica de troca de bocas durante o processo. Duas ferramentas em
especial se destacaram neste sentido, o software “Crazy Talk” e o “Adobe Caracter

Animator”.

O Crazy Talk foi desenvolvido pela empresa Reallusion e permite um mapeamento
de face de uma imagem qualquer, seja fotografia ou desenho e a partir deste
mapeamento, o software permite a insercdo de um 4udio e o sistema gera o
sincronismo labial / lipsync dos personagens automaticamente, o resultado ¢ bem

interessante e convincente, principalmente quando se trata de animacao.

O segundo exemplo é do Adobe Caracter Animator, um software da renomada
empresa Adobe que também ganhou uma versdo on-line, também permite de forma
rapida a insercdo de um audio e automatizacdo do sincronismo labial do personagem
escolhido. Uma grande vantagem do Caracter Animator é o fato de ja possuir varios

personagens prontos e permitir a personalizacdo ou criagdo de novos personagens.

A maior diferenga entre os dois sistemas consiste no fato de que o Crazy Talk utiliza
deformacdo de malha da imagem para gerar o sincronismo labial enquanto o

Caracter Animator, utiliza um sistema de substituigcdo de bocas.

Nao podemos afirmar que os dois sistemas apresentados neste capitulo sao sistemas
de IAs generativas. Os movimentos de boca sdo gerados por meio de deformagao de
malha ou substituicdo de imagens, porém, ¢ importante compreender que a analise
dos dialogos e a sistematizagdo dos movimentos de fala sdo gerados por uma
tecnologia que denota analise sonora por meio de parametros e resultado visual
grafico programado. Isso por si s ja se configura como um tipo de inteligéncia de

sistema.

No proximo capitulo, serdo verificadas IAs generativas especificas para producao de

videos.
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3. IAs Generativas de Video

As IAs generativas de video representam sistemas avancados que empregam
inteligéncia artificial para a criacdo de videos, fundamentando-se em prompts
textuais e possibilitando a producdo de animagdes. Em geral, tais ferramentas
operam mediante modelos de aprendizado com redes neurais, efetuando a
interpretagdo de dados disponiveis e a geracdo de contetdos visuais inéditos e

dindmicos. (SANTAELLA, Lucia; BRAGA, Alexandre, 2024)

Embora essas ferramentas possuam aplicabilidade na geragdo de diversas
modalidades de videos, o escopo deste estudo circunscreve-se ao processo de
produgdo de animagdes. Para tanto, procedeu-se a selecdo de cinco ferramentas
distintas, visando a uma analise detalhada concernente aos parametros apresentados

na secao introdutoria deste trabalho.

Com o intuito de otimizar o processo de avaliacdo das ferramentas, elaborou-se um
prompt singular, destinado a uma cena de complexidade reduzida. Tal prompt foi
aplicado de forma consistente em todas as ferramentas analisadas, e os resultados
obtidos encontram-se devidamente descritos ao longo da analise subsequente. O

prompt utilizado foi:

<<Crie uma cena noturna cativante em um estilo de animacdo que
lembre o da Pixar. O ponto focal ¢ uma menina de 12 anos com pele
clara, cabelo castanho levemente ondulado na altura dos ombros e olhos
castanhos. Ela veste um vestido vermelho até os joelhos e ténis
coloridos, sua figura esguia retratada graciosamente enquanto ela corre
por uma rua em uma pequena cidade pitoresca. As casas refletem a
simples beleza da arquitetura colonial portuguesa, e as calgadas sdo
adornadas com pequenos arbustos tipicos do bioma do Cerrado. Acima
da rua, um disco voador paira, lancando suas luzes hipnotizantes que
iluminam as casas coloniais e a expressdo determinada no rosto da
menina.>>

Durante a analise foi verificado os seguintes aspectos da ferramenta:

° Breve descri¢do da Interface e do sistema de funcionamento;
° Sistema de geragdo de imagens e recursos;

° Resultado final da geracdo do video a partir do prompt;

° Custo da ferramenta.
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3.1. Story.com
A) Breve descricio da Interface e do sistema de funcionamento

A plataforma apresenta simplicidade ¢ uma interface intuitiva. Inicialmente, o
usuario insere um prompt € aciona o botdo “Submit prompt”, sendo direcionado a
uma tela de desenvolvimento narrativo, onde se disponibiliza um botdo para iniciar a
geracdo da animagdo. Apds a insercdo textual, o sistema encaminha o usuario a uma
interface de personalizagdo. Nesta etapa, € possivel selecionar o formato da midia, o
estilo visual, customizar os personagens e, mediante a disponibilidade de créditos,
realizar ajustes finos nas imagens e anima-las. Finalmente, o usuério pode proceder

com a renderiza¢ao do video.
B) Sistema de geraciao de imagens e recursos

A plataforma oferece ao usudrio a capacidade de selecionar as dimensoes da midia, o
estilo de animagdo desejado e a personalizagdo do personagem. Na versdo de
avaliagdo utilizada, a funcionalidade de geracdo de imagens ndo estava disponivel,

sendo o estilo de personagem limitado a "Cartoon [llustration".
C) Resultado final da geracao do video a partir do prompt

https://www.story.com/ai-videos/ai-childrens-videos/the-night-runner

A plataforma disponibilizou um video completo com dois minutos de duragao,
acessivel online, embora o download ndo fosse permitido na versdo de teste
utilizada. O video se assemelha a uma apresentacdo de slides desprovida de
animacao; o processo de geracdo indicou que a producdo de animagdes € restrita a
versdo paga. A andlise da plataforma revelou que a versdo Premium possibilita a
criacdo de movimentos animados ¢ a manutengdo da identidade do personagem ao
longo da narrativa. Contudo, ndo se identificou a possibilidade de aplicagdo de Lip
Sync nos personagens, tampouco se evidenciou uma correlacdo direta entre os

movimentos dos personagens ¢ a narragao em off.

As caracteristicas da personagem e dos cenarios apresentaram consonancia com os
pardmetros definidos no prompt, incluindo a adequagdo dos detalhes do cenario as
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referéncias textuais fornecidas. A representagdo da personagem também exibiu
notével semelhanga com as especificacdes solicitadas.
O video final incorporou narragdo em off, trilha sonora e desenvolveu uma narrativa

completa, com principio, meio e fim, e ndo se limitou a reproducdo da cena

originalmente requerida.
D) Custo da Ferramenta

e Versdo Free: Limitada

e Versdo Premium: U$ 9,00 por més, com todas as funcionalidades

3.2. Invideo AI
A) Breve descricio da Interface e do sistema de funcionamento

A plataforma “invideo AI” propde a criacdo de videos completos com recurso a
inteligéncia artificial, unicamente por meio de prompts. A interface apresenta-se de
modo conciso e intuitivo, constituindo-se fundamentalmente de um campo para

inser¢do do prompt e um botdo para a ativacao da geracao de video.

Apds a inser¢do do prompt ¢ a subsequente solicitagdo de processamento, a
ferramenta Invideo Al demanda a definicdo de parametros especificos para a geragdo
da animagdo. Concretamente, o sistema indaga se a produgdo das imagens devera
utilizar midias de arquivo (Stock Media) ou midia generativa. Adicionalmente,
requer-se a indicagdo da duracdo desejada para a cena, a audiéncia-alvo pretendida e

a plataforma de publicacao.
B) Sistema de geracio de imagens e recursos

Durante o processo de geracdo do video, a interface exibe o estagio atual e a
porcentagem de conclusdo da tarefa. A totalidade do processo consumiu
aproximadamente trés minutos. O resultado final assemelhou-se significativamente
ao obtido com o Story.com, caracterizando-se por uma heterogeneidade de imagens
com distintos estilos visuais, apresentadas em formato de video e acompanhadas de
narragdo e trilha sonora. Conclui-se, portanto, que a versao gratuita do sistema néo
permite a exploragdo completa do potencial da ferramenta, dado que ndo
disponibiliza créditos para testes abrangentes.
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C) Resultado final da geracio do video a partir do prompt
O resultado final pode ser visto no link: https://ai.invideo.io/watch/JAEEHsQXp-2
D) Custo da Ferramenta

e Versdo Free: Limitada, sem a possibilidade de video generativo

e Versdo Plus: U$ 28,00 por més, 50 creditos por més com 60 segundos de
generativa e todas as funcionalidades

e Vesdo Max: U$ 48,00 por més, 200 creditos por més com 60 segundos de
generativa e todas as funcionalidades

e Versio Generative: U$ 96,00 por més, 200 creditos por més com 15 minutos
de generativa e todas as funcionalidades

3.3. Kling AI
A) Breve descricao da Interface e do sistema de funcionamento

A plataforma Kling Al configura-se como um sistema direcionado primordialmente
a produgdo diversificada de videos mediante a utilizagdo de prompts. Contudo, o
sistema abarca um conjunto de funcionalidades adicionais, incluindo a geragdo de
audio, imagens, conversdo de texto para video e de imagem para video, entre outras

capacidades.

A interface apresenta-se de forma intuitiva e de facil utilizagdo. No painel esquerdo,
dispde-se um menu que congrega as funcionalidades do sistema, acompanhado de
um campo destinado a inser¢do do prompt. Adicionalmente, o usuario pode definir
as dimensdes ¢ o formato do video, bem como a duragdo temporal da cena. Em
relacdo a quantidade de possibilidades de geragdo de video, a versdo destinada a
assinantes (VIP) permite a obtencdo de até quatro variagdes a partir de um mesmo
prompt. A ferramenta também aceita a inser¢do de um parametro de fidelidade da
cena, possibilitando a escolha entre uma representacdo mais aderente ao texto ou

uma interpretagdo com maior grau de criatividade algoritmica.
B) Sistema de geracio de imagens e recursos

O sistema apresenta uma variedade de geradores de video, incluindo a versdo 1.0, de
funcionalidade mais basica, a versdo 1.5, que incorpora recursos adicionais, a versao
1.6, quase completa em suas capacidades, e a versdo 2.0, que oferece a totalidade
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das funcionalidades. Para o presente estudo, utilizou-se a versdo 1.6, visto que a

versdo 2.0 é restrita a assinantes.

Uma caracteristica distintiva desta plataforma ¢ a possibilidade de inserir um
"prompt negativo", o qual, embora ndo tenha sido testado, aparenta consistir em

parametros que especificam elementos a serem evitados na geracdo do video.

Ao acessar a plataforma, foram disponibilizados 150 créditos, quantidade
considerada suficiente para a realizacdo de testes preliminares, uma vez que cada

video simples gerado na versdo 1.6 consome 20 créditos.
C) Resultado final da geracio do video a partir do prompt

O resultado da geracdo de video pela plataforma Kling Al demonstrou elevada
aderéncia ao prompt fornecido. A cena de cinco segundos concebida exibiu a
personagem feminina com notavel fidelidade as especificacdes textuais,
evidenciando movimentos dos membros e cabelos, bem como deslocamento da
camera em concomitancia com o movimento da figura central. Adicionalmente,
foram observados movimentos sutis nos elementos do cenario, e a representacao

arquitetonica revelou-se pertinente as referéncias descritas.
D) Custo da Ferramenta
e Versdo Free: Limitada a poucos créditos e também com limitacdo de

ferramentas

e Versio Standard: U$ 6,99 por més, 660 créditos por més com todas as
funcionalidades

e Versio Max: U$ 25,99 por més, 3000 créditos por més com todas as
funcionalidades

e Versdo Generative: U$ 64,99 por més, 8000 creditos por més com todas as
funcionalidades

3.4. Hailuo Al
A) Breve descri¢cio da Interface e do sistema de funcionamento

O sistema demonstra elevada intuitividade, assemelhando-se a outros avaliados,
apresentando uma interface simplificada que integra um campo para a inser¢ao de

prompts e um botdo de acionamento para a geragao de video. Ao efetuar o registro, o
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usuario ¢ creditado com 1000 unidades, quantia considerada suficiente para a

exploragdo das funcionalidades do sistema e a compreensdo de sua operagdo.

O sistema Hailuo Al opera fundamentalmente em duas modalidades distintas: a
conversdo de imagem para video, que transforma um arquivo imagético em uma
sequéncia videografica, e a geracdo de video a partir de texto, na qual um prompt
textual serve como base para a criagdo do conteido audiovisual. Para a condugao do
presente estudo, empregou-se a modalidade de texto para video, com o propoésito de

converter o prompt elaborado em um formato videografico.
B) Sistema de geracio de imagens e recursos

Ao solicitar a geracdo de video, o sistema apresenta, na interface direita, janelas
indicativas do processo de criagdo. No teste conduzido, foram geradas trés
alternativas distintas para o mesmo prompt, demandando um tempo de produgio de
aproximadamente quatro minutos para cada uma. A interface do sistema incorpora

animacdes que ilustram o progresso da geragao.
C) Resultado final da geracao do video a partir do prompt

Um dos resultados obtidos pode ser visualizado através do seguinte hiperlink:
https://www.google.com/search?q=https://hailuoai.video/share/ai-video/qvLkWnggz
NNO.

O produto final demonstra alta conformidade com o estimulo textual fornecido. A
animacao apresenta uma personagem com caracteristicas notavelmente semelhantes
as especificadas no prompt, com um cenario pertinente ¢ consistente. A identidade
da personagem ¢ preservada nas trés cenas geradas, sendo observada uma variagdo

no objeto disco voador; contudo, o resultado geral supera as expectativas iniciais.
D) Custo da Ferramenta

e Versdo Free: Limitada a poucos créditos e créditos de bonus por login e
também com limitacdo de ferramentas e resolucdo, além de apresentar uma
marca d"agua no video.

e Versdo Standard: U$ 9,99 por més, 1000 creditos por més e créditos de
bonus por login com todas as funcionalidades

e Vesdo Pro: US$ 34,99 por més, 4500 creditos por més e créditos de bonus por
login com todas as funcionalidades
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e Versio Unlimited: U$ 9499 por més, créditos ilimitados com todas as
funcionalidades

2.5. Runway
A) Breve descricao da Interface e do sistema de funcionamento

A interface do sistema € concisa e intuitiva, disponibilizando trés modalidades
operacionais: "Generate Image", destinada a criacdo de imagens estaticas; "Generate
Video", utilizada para a producdo de sequéncias videograficas; e "Act-One",
funcionalidade que permite a transformagdo de arquivos de video preexistentes em

animagdes, com a possibilidade de selecao de diversos estilos visuais.

Para o presente teste, empregou-se a plataforma Generate Video, cuja interface
difere sutilmente dos demais aplicativos avaliados. Esta plataforma possibilita a
inser¢do de uma imagem de referéncia, seguida pela animacdo desta conforme as
especificacdes do prompt. Em virtude da limitacdo da versdo de teste, que ndo
permite a geragdo nativa de imagens (embora tal funcionalidade esteja disponivel em
versdes pagas), a imagem utilizada foi produzida no ChatGPT e posteriormente

importada para o Runway.
B) Sistema de geracio de imagens e recursos

A plataforma suporta as geragdes Gen-4, Gen-3 e¢ Gen-2, sendo que a Gen-4,
caracterizada por um controle mais apurado, ¢ acessivel exclusivamente a usudrios

que possuam uma assinatura paga da plataforma.

Ao acionar o botdo de geragdo, a plataforma exibe, na se¢do direita da tela, o
processo de desenvolvimento do video. O tempo de geragdo ¢ breve, estimado em
aproximadamente um minuto. A imagem resultante pode ser descarregada,

compartilhada ou editada.
C) Resultado final da geracao do video a partir do prompt

O produto da animagdo gerada pela plataforma pode ser visualizado no seguinte

enderego eletronico:

https://www.google.com/search?q=https://app.runwayml.com/creation/7754d{b3-12
63-4c60-82d0-b6936b1ed570.
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Os resultados obtidos demonstram um nivel de qualidade notavelmente profissional,
evidenciando uma renderizagdo da personagem feminina sofisticada, com
interpolagdo de quadros precisa, movimentos de elevada fidelidade e detalhes bem
definidos. Constata-se que esta plataforma produziu o resultado de maior exceléncia
em comparacdo com as demais analisadas, apresentando uma correlagio direta com

o prompt fornecido e uma qualidade imagética superior as expectativas iniciais.
D) Custo da Ferramenta
e Versdo Free: Limitada, com limitagdo ao Gen-3 Alpha Turbo e Gen-4 Turbo,

download em resolugdo inferior ao da versao paga, 125 créditos para teste.

e Versdo Standard: U$ 15,00 por més, 620 créditos por més, acesso a quase
todas as funcionalidades

e Versdao Pro: U$ 35,00 por més, 2250 créditos por més, criagao de Lip Sync e
texto para fala além de mais espacgo de gravacao de contetido.

e Versdo Unlimited: U$ 95,00 por més, 2250 créditos por més, acesso a todas
as funcdes do sistema.

4. Possiveis Conclusdes e Perspectivas

PLATAFORMA Story.com | invideo Al KligAI Hailuo AI | Runway
Personagem fiel ao Sim X Sim Sim Sim
prompt

Manuten¢ao das

caracteristicas do Sim Sim % Sim Sim
personagem em outras

cenas

Lip Sync Nao X Sim Sim Sim
Personagens com

interpolagdo de Sim Sim Sim Sim Sim
quadros

Movimentos Sim Sim Sim Sim Sim
secundarios

Historia Completa ou Historia Historia Cena Cena Cena
Cena descrita Completa Completa descrita descrita descrita
Possibilidade de . . . . .
Edigdo do resultado Sim Sim Sim Sim Sim
Limite de caracteres do . S‘em~ 32000 . S.em~ 2000 500
prompt limitacdo limitacdo

Prego por més da U$ 9,00 U$ 96,00 | U$64,99 | U$94,99 | US 95,00
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versao completa

Fundamentado no estudo realizado, observa-se que estas ferramentas iniciaram suas
operagoes de forma simplificada, contudo, evoluiram de maneira notavelmente
consistente em um periodo muito curto. As cinco ferramentas examinadas exibem
atributos que as qualificam para a produgdo de animagdes em um nivel de qualidade
proximo ao profissional. Ademais, cumpre ressaltar que ndo foi exequivel testar a
totalidade das funcionalidades disponiveis, visto que a maioria delas impoe

restrigdes para a utilizagdo da versdo gratuita.

O foco primordial das ferramentas atualmente reside no seu emprego em Canais
Dark (canais de video nos quais o produtor ndao aparece e que visam a monetizagao).
Contudo, observa-se uma notavel celeridade no desenvolvimento € no
aprimoramento destas ferramentas. Ao considerar uma progressdo de natureza
exponencial, é plausivel prever que, em um futuro proéximo, a produgdo de narrativas

completas, com atributos especificos e qualidade visual grafica, sera viavel.

Atualmente, a principal limitagdo identificada concerne a dimensdo artistica da
animag¢do. Ainda que os movimentos sejam bem elaborados e a interpolagdo de
quadros seja precisamente definida, constata-se uma caréncia de sensibilidade na
criacdo de movimentos e reacdes dos personagens que os humanizem a ponto de
evocar emocdes no espectador. Esta caracteristica revela-se crucial para a produgdo
de animacgdes de elevada qualidade e, aparentemente, constitui o maior desafio a ser

superado por estas ferramentas.

No que tange a dimensdo estética, mesmo com descri¢des detalhadas, o controle
preciso de cor, efeitos, tragos e estilos revela-se desafiador. Neste sentido, as
plataformas demonstram limitagdes, justificadas pelo curto periodo de tempo
durante o qual tém evoluido e pela perspectiva exponencial deste desenvolvimento.
Contudo, ¢ razoavel afirmar que a efetivagdo destes ajustes € apenas uma questao de

tempo.

Em suma, pode-se concluir que estas plataformas exibem duas caracteristicas
distintivas: a capacidade de gerar videos completos, como nos casos do Story.com e
do Invideo Al, ou a possibilidade de produzir cenas especificas, a exemplo do Kling
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Al, Hailuo Al e do Runway. No entanto, para a producdo de obras audiovisuais mais
extensas, como curtas-metragens, séries animadas ou longas-metragens, estas
plataformas necessitariam direcionar o seu foco para este tipo de produgdo. O perfil
atual das plataformas reflete um publico nio profissional, voltado para a criagdo de
videos de curta duracdo para plataformas como YouTube, TikTok ou Instagram, com
uma énfase significativa em canais Dark e em temas cotidianos. Evidencia-se a
necessidade de uma modificagdo substancial no sistema das plataformas para que

possibilitem a produgdo de animagdes profissionais.

Com base na experiéncia adquirida, a construgdo de plataformas profissionais
afigura-se totalmente viavel. Todavia, a logica de produgdo e a insercdo de prompts
deveriam ser drasticamente modificadas, permitindo a visualizacdo da cena em
tempo real e a modificagdo de detalhes especificos sem a necessidade de regenerar
toda a cena. Uma possivel reestruturacdo envolveria a segmentagdo do sistema de
prompts em categorias distintas — prompts para roteiro, prompts para personagens ¢

prompts para cenas —, cada qual com um espago dedicado, mas todos integrados.

E importante ressaltar que o presente estudo ndo possui carater definitivo, tendo
investigado apenas cinco ferramentas. Existem intimeras outras, € novas sdo
lancadas  diariamente. Os sistemas generativos de imagem evoluem
exponencialmente a cada dia, e os pardmetros aqui utilizados sdo relativamente
limitados. Nao obstante, os resultados alcangados superam as expectativas iniciais

desta investigacao.
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